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Scoprire ritmi e riprodurli € un’attivita che i b&imi eseguono volentieri fin dai primi giorni di
scuola. Alla base della riproduzione di una seqaenmdinata c’'é forse il bisogno psicologico di
essere rassicurati e contenuti. Cio che si ripatgpse uguale non da adito a sorprese e soprattutto
puo essere controllato. Se si segue una regoka sudcessione di azioni, o forme o colori si puo
scoprire facilmente che cosa succedera dopo ua eenero e quindi € un’attivita che offre
occasioni per fare ipotesi e a verificarle, a bambie sono all'inizio dell’alfabetizzazione di leas
Fin dai primi giorni della classe prima ho utilizaa ritmi in situazioni di gioco, di attivita motia,

di produzione di suoni con il corpo, come riprodung di sequenze di forme, colori, lettere, numeri.
Le attivita proposte sono di natura interdiscipl@anizialmente propedeutiche all’acquisizione del
concetto di numero nel suo aspetto ricorsivo. Sagigamente la scoperta di regolarita é stata
I'occasione per esercitare le capacita di ragiomameli formulazione di ipotesi e organizzazione
della verifica empirica.

PIANO DELLE ATTIVITA’ DIDATTICHE

COMPETENZE DISCIPLINARI INTERESSATE
MATEMATICA

In situazioni concrete ordinare elementi in baseradriterio assegnato e riconoscere ordinamenti
dati

Individuare una situazione problematica nell’espeza vissuta, in storie, in problemi proposti
dall'insegnante

Rappresentare in modi diversi: verbali, iconiciral®lici, la situazione problematica

Individuare e descrivere regolarita in semplicitesii concreti.

Produrre semplici ipotesi

Verificare le ipotesi prodotte per mezzo di semm@gperimenti o0 osservazioni

MUSICA
Usare e analizzare suoni che il bambino & gia eagiaprodurre con la voce, con il corpo, con
strumenti o0 con oggetti sonori per eseguire sexgisonore

MOTORIA

Riprodurre successioni e ritmi di movimenti, azioni

Percepire il proprio corpo in relazione allo spaaictempo, agli oggetti, agli altri
Utilizzare gli schemi motori di base.



TEMPI: | QUADRIMESTRE due ore settimanali circa

ATTIVITA
Ritmi dei colori: consegnare o attaccare a ognilliamun cartoncino con un colore, usare
all'inizio due colori, successivamente tre colbthambini camminano liberamente, ad un
segnale formano il treno secondo il ritmo datotrAho manca un colore, il bambino che e fuori
(o i bambini) devono scoprire il posto giusto. Stegioco ma con gettoni colorati da tenere in
mano o sistemare sul pavimento.
Associare al colore un movimento ed eseguire minmmovimenti seguendo I'ordine dei colori
Appendere a un filo sagome diverse di animali ecbk animale o un bambino sono alla
partenza. Indicare chi incontrano prima, dopo, prah dopo di, ultimo. Indicare che cosa
succede al ritorno.
Ordinarsi in fila: i bambini camminano liberamentmsegnante dice il nome di un bambino,
tutti gli altri devono mettersi velocemente diedréui e indicare la propria posizione con un
numero ordinale.
Disegnare un ritmo di forme, associare a ogni foumauono prodotto con il corpo, suonare
seguendo il ritmo.
Inventare un ritmo dato da suoni prodotti con leevie vocali) e silenzi, riprodurre.
Staffette con andature diverse, portando in modkrdi la palla. Rappresentare la successione di
movimenti collegandoli ai bambini che li hanno couatiputilizzando simboli.
Partendo da situazioni di gioco della staffetta dimerse andature, da cui emerge un problema:
“lo potro correre? Quando?” sollevato da un bampamganizzare la verifica abbinando a ogni
movimento una forma e consegnando in successidoente ai bambini della staffetta.
Disegnare la successione di forme abbinate ai barahierificare. Cambiare I'ordine dei
bambini della staffetta e verificare di nuovo. Raggentare sempre le situazioni.
Costruzione della linea dei numeri sul pavimenpzecorsi in avanti e indietro
Costruzione della linea dei numeri, alla pareteyrsdilo a cui sono appesi i numeri con
mollette. Staccare i numeri e far riordinare, sté@e@lcuni numeri e far dire ai bambini quali
sSono i numeri mancanti.
| ritmi nelle parole: segmentare parole bisillabiisillabi associando all’emissione della sillaba
il battito delle mani. Costruire sequenze ritmicloa le parole.

VERIFICHE

Dare le regole per costruire una collana: tre fotraeolori, i bambini devono disegnarla.
Riprodurre un ritmo con le mani

Riprodurre una sequenza di movimenti

Scrivere i numeri mancanti su una linea dei numeri

Scrivere il numero che viene prima e quello che@idopo un numero dato



DAL QUADERNO DEI BAMBINI

Il ritmo dei colori

Ogni bambino ha un cartoncino colorato o un gettbhambini camminano liberamente. Ad un
segnale formano il treno secondo l'ordine indicatm:
giallo-giallo-rosso, giallo-rosso, giallo-giallosso-rosso
rosso-verde-blu-giallo, e altre combinazioni.




Dal ritmo dei colori al ritmo dei movimenti al ritm o dei suoni

Fin dai primi giorni di scuola i bambini si sonceestati a disegnare e colorare sequenze di forme.
In seguito il colore é stato associato a un movimehlla lavagna era disegnato il ritmo dei colori
che diventava la partitura per i movimenti: L'insagte indicava il colore e i bambini eseguivano Il
movimento. La stessa partitura era utilizzata pedyrre una sequenza di suoni con la voce le
vocali. Infatti nelle attivita di lingua I'insegntmaveva associato ogni vocale a un colore e ad
esempio i bambini individuavano in un testo lealbe le circondavano con il colore stabilito.

Al termine
dellattivita i
bambini hanno
rappresentato sul
quaderno i
movimenti dati
dai colori.
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Ritmo delle parole: suoni e silenzi

Insieme vengono individuate parole bisillabi eiltabi. | bambini associano la sillaba alla battdta
mano. Viene concordato un simbolo per la battuta simbolo per il silenzio.
Si producono e si suonano ritmi diversi

Tutte parole bisillabi

Tutte parole trisillabi

Una parola bisillabe, una parola trisillabe ecc.

Alternare parola/ silenzio ecc.

Testo di riferimento Del Frati, Musicamica, Ed Ridip 2004
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Il gioco della staffetta

La classe viene divisa in due squadre che a cawdarthi assenti risultano composte da nove e otto
bambini. | bambini si devono spostare utilizzandocgssivamente quattro andature diverse: corsa,
saltelli a rana, zoppetto, pié pari. Sembrava @reanfossero problemi ma subito si € evidenziato i

fatto che alcuni non potevano correre e quelld’@analatura piu ambita. Da questo problema €& nato
il lavoro di verifica in classe su come stessen@anente le cose.

Ogni movimento é stato indicato con una forma ealare diversi. Ai bambini della squadra di
nove sono stati consegnati i blocchi logici chel®leggiavano i movimenti che essi dovevano
fare, cosi Alberto ha scoperto che poteva corlEstava aspettare!

La sequenza di colori e forme € stata disegnatguaderno .



Occorre controllare anche come si comportera larsc squadra. Di nuovo i bambini in fila
prendono i blocchi che rappresentano i movimestigecorgono che questa volta le cose
cambiano: solo due bambini possono correre, anclh#drgcompiono sempre le stesse azioni.
L’esperienza li ha molto stupiti ma non sono andHte. Il gioco potra essere ripetuto a distaniza d
tempo e vedremo quali ulteriori sviluppi potra pettare.






Combinazioni di lettere
Il gioco consiste nel combinare quattro letterefpanare parole dotate di senso.
Cio che cambia e I'ordine con il quale le lettarargscono




ALLA SCOPERTA DI REGOLARITA’
CLASSE Il
a.s. 2005-2006

Presentazione

In classe prima, a.s. 2005-2006, i bambini si etaonati di fronte, per caso, a un problema in cui
era implicata una sequenza di azioni, giocata qoadre composte da numeri diversi di bambini.
La situazione aveva dato origine a un lavoro irgemate che implicava I'uso di simboli e la
rappresentazione in sequenza per scoprire la regpléndi trovare quali bambini potevano fare
una certa azione e in che punto del gioco.

Ho pensato di riproporre queste attivita anchdaese seconda, convinta del loro valore formativo
rispetto alla capacita di sviluppare un pensierorzle.

Occorreva riprendere il lavoro sulle sequenze dnfg colori, movimenti, suoni proposto in classe
prima, svilupparlo ed estenderlo ai numeri in mdddavorire nello stesso tempo il calcolo mentale
e la memorizzazione delle tabelline. La prima pstada riguardato il ciclo dei colori
dell'arcobaleno, utilizzati per colorare in sequeenma serie di casine. Il lavoro e continuato, leon
proposta di scoprire, individualmente, la sequeateaolori del semaforo, quindi ogni bambino ha
inventato liberamente una sequenza di colori egbetto da colorare, proponendolo poi ai
compagni. L’attivitd pud essere facilmente sviluppanche nei tempi morti e serve ai bambini per
rilassarsi, alla stregua delle cosiddette cornicine

L’attivita con i numeri ha preso avvio nel momemtaui € sorta la necessita di memorizzare le
tabelline. Per visualizzare il fatto che le talmalsono un ritmo, abbiamo lavorato sulla tabella de
numeri entro il cento, colorando via via i numeglld varie tabelline, sia considerando una takeellin
alla volta, sia tutte le tabelline insieme creantfdumeri scozzesi”. L'idea originaria mi € venuta
da un suggerimento avuto durante un corso di aggmento tenuto dalla “grande maestra”
Giuseppina Staderini.

Il lavoro é continuato con le numerazioni e la st di regolarita e servita come motivazione che
ha reso interessante un lavoro che in sé puoarsuthonotono ma che serve come allenamento per
il calcolo.

L’idea che ne & venuta ai bambini, a tutti, pertlsdmpo in cui si opera e dominabile da
tutti,(sempre la tabella dei numeri entro il cenéothe “con i numeri si pud giocare” cosi come con
le figure e con i colori. | bambini piu capaci sarfaaramente andati avanti con i numeri piu grandi
e cio ha costituito un ulteriore incentivo e motliggratificazione. L’attivita rappresenta un altro
tassello per sviluppare un atteggiamento attivostppro nei confronti della matematica,
combattendo i sentimenti di paura e inadeguatezeapesso la matematica produce nei bambini se
e presentata a un livello formale inadeguato rispedt'eta mentale.

L’ultimo lavoro ha riguardato le conte che i bamhisano nei loro giochi.

L’idea originale mi e stata suggerita dal lavorcCtiiara Rossetti “L'ITALIANO INCONTRA LA
MATEMATICA” (CD “A scuola per imparare a pensare0@5-2006) sulle poesie HAIKU,
analizzate nella sequenza delle sillabe che le coggmo.

Ho pensato di utilizzare le filastrocche che i bambsano per fare le conte per portarli a riflegte
che si tratta di ripetere cicli, quindi sequenzeulineri, e che se si tratta di numeri, se si awon
ordine, si puo anche sapere il risultato finalarticipo cioé “A chi tocchera? “.

Questa idea del prevedere il risultato finale h&torgtimolato i bambini che si sono impegnati in
ogni momento dell'attivita, sia nella divisionesitlabe, della prova empirica, della
rappresentazione simbolica.



OBIETTIVI
Riprodurre una sequenza ordinata di azioni, cofmnmeri.
Scoprire la regola seguita in una sequenza diicolomeri.
Scoprire regolarita nelle numerazioni
Memorizzare le tabelline
Sviluppare la capacita di calcolo mentale

ATTIVITA
Colorare una serie di casine utilizzando per otgmento, in sequenza, i colori
dell’arcobaleno.
Data una serie di casine colorate, scoprire laesgzpudei colori utilizzati.
Inventare soggetti e fornire regole per colorarsgquenza
Colorare nella tabella dei numeri fino a centdaleelline, una alla volta e poi tutte insieme,
realizzando i “numeri scozzesi”.
Scoprire le regolarita presenti nei numeri dellzetina del nove.
Scoprire regolarita nelle numerazioni inventateaamamente dai bambini.
Scoprire regolarita nelle “CONTE”, che possono serger fare previsioni su chi “esce”.

VERIFICHE
Data una figura e una sequenza di colori, colanageserie di figure successive rispettando la
sequenza.
Data la regola, eseguire la numerazione e scdpriegolarita nei numeri della numerazione.



DOCUMENTAZIONE DEL LAVORO

LE SEQUENZE DEI COLORI

Presentazione della sequenza dei colori dell’adenioa prendendo spunto dall’evento realmente
osservato.

Rispettando la sequenza, colorare una serie dieasi



| bambini sono stati invitati a osservare le cagimaolti hanno scoperto che I'ottava casina é wgual
alla prima. Quindi sono stati invitati a controéase era effettivamente cosi, in tal caso avevano

eseguito bene il compito.
Successivamente é stato proposto l'inverso: una decasine colorate, i bambini dovevano

scoprire la sequenza dei colori.




Abbastanza rapidamente hanno scoperto che sMaadt colori del semaforo.
A questo i bambini sono stati invitati a inventai& le forme, sia la sequenza dei colori. Di seguit
alcuni esempi di lavori dei bambini:







L’attivita € continuata in modo individuale, nei menti liberi, quando i bambini avevano finito il
lavoro assegnato, si inventavano una forma e laesezg dei colori. Generalmente tutti sceglievano
la sequenza di tre colori.

In occasione delle verifiche quadrimestrali, nelrggao 2006, e stata proposta la colorazione di una
figura, rispettando una sequenza data di quatiayico
Comando: Colora seguendo lo schema

Un gruppo di bambini ha incontrato difficolta coaienostrano i risultati seguenti:

13 su 24 bambini hanno eseguito il compito cormettiate

5 bambini hanno colorato seguendo la sequenzatigi ma hanno fatto un errore

3 bambini hanno provato a colorare in sequenzaanadisbagliato I'ordine

3 bambini hanno inteso il comando rispetto ai dotta non alla sequenza e hanno colorato tutte le
figure uguali. Sono i bambini che incontrano madlifficolta in matematica e hanno bisogno
dell'individualizzazione.

Concludendo mi sento di affermare che la verifiagtidenziato che l'attivita € stata utile per la
maggioranza dei bambini che ha acquisito un metibtbovoro sequenziale. Riguardo i bambini che
hanno fatto errori nella sequenza, i risultati iresono in linea con quelli che essi riportandenel
attivita correnti. Gli alunni in difficoltd non han compreso il comando, evidentemente l'attivita
svolta a distanza di due mesi non ha lasciato¢raetia memoria e modificato il comportamento.
Infatti hanno messo in atto una strategia gia a@pche € quella della colorazione di cornicinestutt
uguali.



IL RITMO DELLE TABELLINE

Per far apprezzare il fatto che le tabelline forman ritmo, ho proposto di lavorare con la tabella
dei numeri da 1 a 100 e colorare ogni volta i numienna tabellina. | bambini si sono accorti che
le caselle colorate seguono un ordine e se siisbeghe rendiamo conto perché si interrompe
I'ordine. L'occasione per sviluppare il lavoro atst offerta da due bambini che al momento di
imparare la tabellina del 9 hanno detto che lasape gia perché avevano scoperto un trucco che
permetteva di impararla facilmente. E’ stata undasper il resto dei bambini che non hanno voluto
che si rivelasse loro il “Segreto”, volevano scdprda soli.

Cosi ho scritto i numeri dei risultati della taloedl del 9 in verticale alla lavagna e dato il terapo
bambini di osservarli e pensare. Quando la maggearaveva alzato la mano perché aveva
scoperto qualcosa, ho dato inizio alla discussido#i i bambini hanno parlato, sia per fare
un’osservazione originale, sia per ripetere osggonache avevano ascoltato dai compagni.

Con mia sorpresa hanno scoperto tutte le regokdeita tabellina del 9, li ho solo aiutati a
formulare le osservazione in italiano comprensibilautto e stato sintetizzato sul quaderno.




L’attivita ha coinvolto ed entusiasmato molto i bam e li ha predisposti mentalmente ad
osservare le tabelle colorate delle tabelline pepsrvi le regolarita. Con lo stesso metodo del
richiedere I'osservazione e la riflessione primpalilare, sono state analizzate tutte le tabetlaie
2 al 10 e trascritte le scoperte sul quaderno.

Tabellina del 2

Scoperte:

1. | numeri sono tutti in ordine su 5 colonne veriical

2. In ogni colonna tutti i numeri hanno le stesseainit

3. C’e una colonna colorata e una non colorata, siraaln numero si e uno no.



Tabellina del 3

Scoperte:

1. I numeri colorati vanno in diagonale

2. I numeri in diagonale, andando verso il basso, baamnita che diminuiscono di una e le
decine che aumentano di una.

3. Si colora un numero e se ne saltano due.

Tabellina del 4

Scoperte:

1. Nei numeri della tabellina del 4 le unita sono:-8-8-0

2. In verticale, nella seconda colonna il primo nummoa € colorato, il secondo € colorato e cosi
via , formano una scacchiera.

3. Cisono colonne non colorate, la prima, la teraauinta, la settima, la nona.



4. Sono di meno i numeri che interessano e sono djyélli che non interessano. | numeri
colorati sono venticinque, quelli non colorati safto

La prima fila ha due numeri colorati, la secondi tiia tre numeri colorati e cosi via.

Nella tabellina del quattro sono colorati gli stessmeri che sono colorati nella tabellina del
due.

oo

Tabellina del 5

Ci sono due colonne colorate, i numeri sono untwdaitro

Si saltano quattro colonne e se ne colora una

Nelle due colonne, andando verso il basso, le demimentano di una
Nelle due colonne le unita sono sempre 5 oppure O.

PwpNPE

Tabellina del 6
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| numeri colorati formano una scala che discendsovié basso, a destra.

Andando verso destra si saltano cinque quadretiree colora uno.

Se si guardano le file scopriamo una regola: neitaa fila un numero colorato, nella seconda
fila, due colorati, nella terza fila, due coloraticosi via.

In tutti i numeri le unita sono in ordine: 6-2-8346-2-8.....ecc.

Sono colorate solo le colonne del 2-4-6-8-10 membre ci sono numeri nelle colonne del’1-3-
5-7-9.

Se si guardano le colonne scopriamo una regolk pema colonna sono colorati tre numeri,
nella seconda colonna sono colorati tre numerianetza colonna sono colorati quatto numeri
e cosi via.

Tabellina del 7

| numeri scendono in diagonale verso destra

In diagonale, verso il basso, le unita aumentanmdie le decine aumentano di due.

Le unita sono in ordine: 7-4-1-8-5-2-9-6-3-0 e ooal

In ogni colonna ci sono numeri colorati secondrelgola: 2-1-1-2-1-1 e cosi via.

Anche i numeri colorati delle file seguono una fag-1-2-1-2-1-2 e cosi via.

Piu la tabellina € piccola piu ci sono numeri catgrla tabellina piu colorata e quella del due
dove ci sono cinque colonne colorate e cinque torate.
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Tabellina dell’8

| numeri colorati vanno in diagonale verso il bassso sinistra.

Andando dall’alto verso il basso le unita diminwiso di due: 8-6-4-2.

In diagonale i numeri colorati sono 4-5-3

Ci sono cinque colonne che hanno numeri colomtplonne che non hanno numeri colorati
sono quelle dell'1-3-5-7-9-.

Se guardiamo le file c’e una regola: i numeri calosono 1-1-1-2-1-1-1-2-1-1.

Se guardiamo le colonne c’é una regola: i numeddrati sono 2-2-3-3-2

Nelle colonne si saltano tre numeri e se ne caloma

Tabellina del 9

| numeri formano una scala in diagonale senzarsatiameri.
Ci sono solo undici numeri colorati.

Le unita diminuiscono e le decine aumentano

Tutte le colonne hanno almeno un numero colorato



Tabellina del 10

C’e una sola colonna colorata

Ci sono solo 10 numeri colorati

Le unita sono sempre zero, le decine aumentanodi u
. Si saltano 9 numeri e se ne colora uno

Infine abbiamo colorato la tabella ddUMeri scozzesi

PwbdPE




PROBLEMA:
Come facciamo a fare i gruppi in modo che non rigaaiuori nessun bambino?

Il problema si € posto durante le attivita motamienomenti diversi legati alle presenze dei

bambini. La classe &€ composta da 25 bambini marihg dell’attivita motoria erano presenti solo
22. Come dovevano essere composti i gruppi in nebéanessun bambino rimanesse fuori?

| bambini si sono raggruppati sperimentando twtedssibilitd, come facevano quando si trovavano
alle prese con i problemi con la moltiplicazionaj, guali scaturiva la sequenza delle tabelline.
Hanno cosi scoperto che era possibile solo in dak se si facevano squadre di due bambini
oppure di 11 bambini.

Successivamente le presenze erano salite a 2#atB’@oposto lo stesso lavoro ed i bambini hanno
scoperto che questa volta le possibilita di fornsgpeadre in modo che non rimanga fuori nessuno
erano aumentate. Si potevano formare squadre €éi-B-8-12 bambini.

Infine abbiamo provato a formare squadre un gianreui c’erano 23 bambini presenti. | bambini
hanno cominciato a raggrupparsi fisicamente, mappesto qualcuno ha detto che si faceva prima
se si rappresentava sul quaderno. Un bambino sbarbi nel comportamento che non voleva
partecipare al gioco ha intuito la soluzione e étiada voce alta” 23 e uno”. | compagni non hanno
capito che cosa volesse dire e si sono gettapafittd nelle rappresentazioni. Solo dopo che
avevano sorpassato la divisione per dieci e pialogmo ha cominciato a dire che non era possibile
formare gruppi senza nessuno fuori e che bisogaaixaare a 23. Alla fine tutti si sono resi conto
che le uniche possibilita erano formare gruppi3loppure di uno. Ho fatto osservare la tabella dei
numeri scozzesi e ho fatto notare che il 23 norcel@rato, non stava dentro a nessuna tabellina, i
matematici lo chiamano “Numero primo”. Riccardodsalamato:

“Certo che e un numero primo, € il primo della suaabellina: 23-46...”
In questo modo la nozione che avevo buttato lassariegnzione € stata acquisita dalla classe, come
dimostra il fatto che la definizione di numeri primene ripresa nelle discussioni successive
riguardo gli errori delle tabelline.

IMPARIAMO DAGLI ERRORI

Le tabelle dei numeri e le regolarita che erantesteoperte, insieme alla tabella dei numeri
scozzesi, sono state utilizzate per spiegare dhgedegli errori fatti nel dettato di tabellinegch
viene fatto regolarmente una o due volte la settana

Dopo l'individuazione degli errori, chiedo ai bambdi dettare la tabellina sbagliata e la scriva al
lavagna. Chiedo di indicare la causa dell’erroda&osa si capisce che e sbagliata anche senza
contare, osservando la tabella dei numeri. Le dengzioni vengono scritte sul quaderno.

Dal quaderno dei bambini:

4x4=8 ha fatto un’addizione

3x5=14 le unita non possono essere 4 perchétabkdlina del 5 le unita sono solo 5 oppure 0.
9x4=37 il 37 non sta in nessuna tabellina, solguella dell’l e del 37, il 37 € un numero primo.
4x8=31 nelle tabelline del 4 e dell'8 le unita remmo 1-3-5-7-9-

4x8=24 ha contato la tabellina dell’8 partenda@deo e contandolo una volta in meno.

5x7= 45 ha contato sulle dita la tabellina del B dalte in piu

4x8=36 ha contato la tabellina del 4 una vaitpit e ha scritto il risultato di 4x9.

3x8=23 il 23 non sta in nessuna tabellina, seltartabellina del 23 o delll, € un numero primo.



7x8=57 nella tabellina dell'8 le unita non sonaim-5-3-1-9 ma sono 8-6-4-2-0. Nella tabella dei
numeri scozzesi il 57 sta nella tabellina del 3.

6x5=11 ha eseguito un’addizione

6x6=35 nella tabellina del 6 nessun numero haita,uma le unita sono.6-2-8-4-0.

L’attivita & servita a far accettare I'errore epingere i bambini a riflettere sulle cause piu camu

per autocorreggersi. Il dettato di tabelline aflassione sugli errori sono a mio avviso gli
strumenti piu efficaci per far raggiungere la coat@lmemorizzazione delle tabelline.

REGOLARITA’ NELLE CONTE

Le filastrocche usate dai bambini per contare,la@equenza ordinata delle sillabe, sono state
utilizzate per scoprire la regola che permetteagies in anticipo chi uscira.

A CHI TOCCHERA'?
LE FILASTROCCHE PER FARE LE CONTE

Abbiamo cominciato a raccogliere le filastrocchpee cominciare abbiamo scelto la piu corta:
UN DUE TRE ESCI FUORI TE

Abbiamo provato la conta con 5 bambini.
Ins: Possiamo prevedere in anticipo chi uscira?

All'inizio i bambini erano perplessi e tutti hansaggerito di provare.
Si sono mesi in circolo e i bambini a turno contaxeDopo alcuni giri di conta alcuni hanno
cominciato a indicare prima della fine chi sarebbeito, intuendo che era sempre quello che si
trovava in seconda posizione dopo il bambino cheasa@.
SMONTIAMO IL GIOCO

| bambini si sono resi conto che per scoprire ahglsbe uscito dovevano tenere conto di due dati: Il
numero delle sillabe della filastrocca e il numded bambini che erano nel cerchio.

RAGIONAMENTO

numero dei bambini del cerchio 5
numero delle sillabe della filastrocca 7
un giro completo 5 sillabe

mancano 2 sillabe per finire la filastrocca

quindi esce |l SECONDO‘bambino dopo quello che&ont



SCRIVIAMOLO CON | SEGNI DELLA MATEMATICA
7:5=1RESTO 2

E SE | BAMBINI FOSSERO 4?

E SE | BAMBINI FOSSERO 6?

E SE | BAMBINI FOSSERO 7?
ESE............7

SE | BAMBINI SONO 6 , ALLORA: 7:6 =1, RESTO ZXocchera al PRIMO bambino dopo
guello che conta

SE | BAMBINI SONO 4, ALLORA: 7:4 =1, RESTO 3occhera al TERZO bambino dopo
guello che conta

SE | BAMBINI SONO 7, ALLORA: 7:7 =1, RESTO Gocchera al bambino che chiude il giro,
che conta



